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Guia pratico com dicas, estratégias e acdes que apontam para a resolucao de problemas
e estimulo do pensamento criativo dentro do ambiente educacional
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E-book

No dinamico cenario educacional contem-
poraneo, a busca por métodos inovadores
que estimulem o pensamento criativo dos
estudantes e essencial. O e-book “Inova-
cao pedagogica: estrategias para estimu-
lar o pensamento criativo” oferece um guia
pratico repleto de dicas e estrategias valio-
sas para promover uma educacao adaptavel
as demandas do seculo XXI|. Com contribui-
coes de especialistas renomados e especia-
listas, como Paty Fonte, Jonathan Aguiar e
Felipe Perdigao, o e-book explora a impor-
tancia da inovacao pedagogica, os desafios
enfrentados pelos educadores e as estrate-
glas essenciais para fomentar a criatividade
dos alunos. Ao integrar tecnologias, promo-
ver colaboracao e criar ambientes de apren-
dizado estimulantes, os professores podem
transformar o ensino e preparar os alunos
para os desafios do futuro. Este trabalho se
apresenta como uma ferramenta indispen-
savel para todos os profissionais compro-
metidos com a exceléncia educacional.
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Para entendermos melhor o
gue significa inovacao pe-
dagogica e como ela pode
Impactar o contexto edu-
cacional contemporaneo, a
Revista Appal Educar convi-
dou trés especialistas para
compartilharem as suas vi-
soes e insights sobre o0 as-
sunto. A primeira é a profes-
sora Paty Fonte, consultora
educacional, especialista
em Pedagogia de Projetos,
palestrante e autora de di-
versos livros, dentre eles:
“Pedagogia de projetos:
ano letivo sem mesmice” e
"Competéncias socioemo-
clonais na escola”.

E-book

O segundo convidado e Jonathan Aguiar,
Pos-doutor em Artes pela Uerj, Doutor em
Educacao pela UFRJ, professor e autor dos

n ua

livros “Educacao ludica e favela”, “0Os exclui-

n u

dos podem sonhar, brincar e criar”, “Jogos e
brincadeiras africanas”.

Ja o terceiro é Felipe Perdigao Barbosa,
Mestre e Doutorando em Geografia, gedgra-
fo, analista ambiental e assessor pedagogi-
co da Rede de Educacao Santa Marcelina e
vice-diretor pedagogico da unidade do Rio
de Janeiro.

Comecamos essa jornada com a seguinte
provocacao: como definir inovacao pedago-
gica e a sua importancia no contexto edu-
cacional contemporaneo?
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Inovacao no contexto educacional

Na opiniao da especialis-
ta em pedagogia de proje-
tos Paty Fonte, inovacao pe-
dagogica pode ser definida
como a aplicacao de novas
abordagens, métodos, tec-
nologias e praticas no pro-
cesso de ensino e aprendi-
zagem, almejando a busca
por promover uma educacao
mais dinamica, personaliza-
da e alinhada com as neces-
sidades dos estudantes e as
demandas do mundo con-
temporaneo. “A importancia
da inovacao pedagdgica no
contexto educacional con-
temporaneo é enorme. Ela
permite que os educadores
atendam melhor as necessi-
dades individuais dos alunos,
promovam a criatividade,
estimulem o pensamen-
to critico e preparem os
estudantes para en-
frentar os desafios do
mundo real. Alem dis-
SO, ela também con-
tribui para a melhoria
da qualidade do ensino
e para a formacao de ci-
dadaos mais capacitados,
criticos, reflexivos e engaja-
dos’, assegura Paty.

E-book

Na mesma trilha, Jonathan
Aguiar, Pés-doutor em Ar-
tes, avalia que a inovacao
pedagogica busca trans-
formar o ambiente escolar
atraves de reflexdes e cola-
boracoes entre os envolvi-
dos, promovendo um pen-
samento critico, criativo e
Inclusivo. “Ela propoe uma
mudanca de praticas tradi-
cionais para metodos mais
ludicos e estéticos, Incor-
porando as experiéncias
humanas e afetivas. Essa
abordagem visa estabelecer
vinculos e promover uma
educacao dialdgica, rom-
pendo com a falta de empa-
tia e estimulando a criacao.
E essencial que as escolas
Incentivem a busca pelo co-
nhecimento e cultivem o
habito de fazer perguntas,
garantindo uma educacao
que considere as individuali-
dades de cada sujeito. Esta-
mos diante de uma escolha
diaria que visa encontrar no-
vas respostas para desafios
educacionais, tanto dentro
guanto fora da sala de aula”,
afirma Jonathan Aguiar.
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Felipe Perdigao complementa afirmando que a inovacao pe-
dagogica consiste na promocao de praticas disruptivas que
conduzem a metodologias de ensino e aprendizagem atrela-
das a promocao da ressignificacao da relacao entre professor
e aluno. Nesse sentido, o docente assume caracteristicas de
mediacao e tutoria, oportunizando aos estudantes a pratica
da autonomia e da investigacao cientifica. “Na contempora-
neidade, é relevante compreender que, para o enfrentamen-
to dos desafios do cotidiano, se torna relevante potencializar
habilidades que fornecam aos estudantes a capacidade de
nao so compreenderem um fendmeno do real, mas também
de operarem com possiveis solucoes para a resolucao de
problemas que sao cada vez mais complexos”, explica.

Desafios na inovacao

Um outro ponto presente no
mundo das inovagoes sao
as dificuldades enfrentadas
pelos educadores na tenta-
tiva de erros e acertos, a fim
de estimular o pensamento
criativo dos alunos em sala
de aula com projecao para a
vida real. A professora Paty
Fonte assegura que alguns
desses desafios incluem a
falta de recursos adequados
para atividades criativas,
aliada a pressao por resulta-
dos em testes padronizados,
a resisténcia institucional

a mudanca, o tamanho das
turmas e a diversidade de
habilidades e interesses dos
alunos. “Além disso, mui-
tos educadores tambem se
veem diante da necessidade

E-book

de desenvolver habilidades
criativas em SI mesmos para
poderem estimular esse tipo
de pensamento nos estu-
dantes. A criatividade requer
um ambiente de aprendi-
zagem aberto, que encora-
je a experimentacao, o erro
e a descoberta, o que nem
sempre e facil de alcancar
dentro das estruturas tradi-
cionais das escolas”, frisa.

Quando o assunto é desa-
fio, Jonathan Aguiar conta
que, ao questionar os alu-
NOS sobre seus Interesses
de aprendizagem, obser-
VOU gue suas respostas es-
tavam limitadas aos temas
tradicionais, como historia,
geografia, matematica e ci-
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éncias. “Essa falta de cone-
Xao com a vida real eviden-
cla uma lacuna no processo
educacional, onde a capaci-
dade criativa e reflexiva dos
estudantes € pouco explo-
rada. O sistema educacional
muitas vezes se mostra frag-
mentado, priorizando mé-
todos mecanicos de ensino
em detrimento da interdis-
ciplinaridade e da transdis-
ciplinaridade preconizadas
nas politicas educacionais. O
desafio contemporaneo re-
side em promover um am-
biente escolar que integre o
conhecimento com a experi-
éncia de vida dos alunos, in-

E-book

centivando a reflexao critica
e a criatividade para alem da
resposta pronta e superfi-
cial’, alerta o educador.

Para Felipe Perdigao, os de-
safios estao diretamente
atrelados a cultura escolar,
que transcende a escola, e
pressupde que o professor
€ 0 unico detentor do saber.
Assim, a fim de promover
uma ressignificacao cultu-
ral e estrutural na educacao,
atrelada a valorizacao do
cotidiano e da poténcia dos
estudantes, se torna neces-
sario criar ambientes inova-
dores.
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Estrategias essenciais para fomentar a inovacao pedagogica e
estimular o pensamento criativo dos alunos, segundo Paty Fonte
e Jonathan Aguiar

- Aprendizagem baseada em projetos: Envolver os alu-
nos em projetos que os desafiem a resolver problemas do
mundo real, estimulando a criatividade e a colaboracao.

- Tecnologia educacional: Utilizar ferramentas tecnolo6-
gicas inovadoras, como aplicativos, plataformas on-line e
recursos digitais, para diversificar as formas de aprendiza-
gem.

- Aulas interativas: Promover a participacao ativa dos alu-
Nnos em sala de aula, por meio de debates, discussoes, ati-
vidades praticas e dinamicas gue estimulem o pensamento
critico e criativo.

- Flexibilizacao do curriculo: Permitir que os alunos te-
nham certo grau de autonomia na escolha de temas de estu-
do e na forma como demonstram seu aprendizado, incenti-
vando a criatividade.

- Incentivo a curiosidade: Estimular a curiosidade dos
alunos por meio de questionamentos, desafios e investiga-
coes que os levem a explorar novas ideias e solucoes.

- Buscar constante formacao: Professores e educadores
devem estar abertos a mudar suas praticas com base em
teorias e vice-versa, o que é viabilizado por meio de forma-
cao inicial e continuada.
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- Criar um ambiente de confianca: E essencial proporcio-
nar um ambiente em que criancgas, adultos e jovens se sin-

tam ouvidos e acolhidos de acordo com suas necessidades
e especificidades.

- Assumir o protagonismo: Quando os professores e edu-
cadores assumem a lideranca e a autoria do pensamento
em parceria com os estudantes, as aulas se tornam ricas
em conteudo e conhecimento.

- Aproximar a aprendizagem do mundo real e virtual:
Inovar pedagogicamente inclui aproximar a aprendizagem
tanto do mundo real quanto do virtual, utilizando os recur-
sos tecnologicos disponiveis.

- Estimular o processo criativo: A escola e os educado-
res devem incentivar os individuos a viver o processo criati-
Vo, permitindo que novas aprendizagens sejam adquiridas a
partir dele.

- Ousar na organizacao curricular: E importante ou-

sar nos planos de aula, na organizacao dos curriculos e

nas avaliagoes, visando o desenvolvimento das criancgas, o
aprendizado dos adultos e a ressignificacao do viver dos jo-
vens.

- Reconhecer a diversidade como potencia: Cada cultu-
ra, territorio e geracao trazem consigo aprendizados e sa-
beres que podem enriquecer o ambiente escolar e ultrapas-
sar seus muros.

E-book 8
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Inovacao com tecnologia

E sabido que o ambiente de aprendizado
desempenha um papel fundamental no de-
senvolvimento do pensamento criativo dos
estudantes. Ao proporcionar um espaco que
Inspire, estimule e promova a expressao li-
vre de ideias, os educadores tém a oportu-
nidade de potencializar o poderio criativo
dos alunos. Neste contexto, surge a ques-
tao: qual é o verdadeiro impacto do ambien-
te de aprendizado na promocao do pensa-
mento criativo e quais ajustes especificos
podem ser feitos no espaco fisico ou virtual
para otimizar esse processo? Para explorar
essa tematica crucial, € necessario enten-
der como o ambiente escolar, seja ele fisico
ou virtual, pode ser configurado para ma-
Ximizar o desenvolvimento das habilidades
criativas dos estudantes.

E-book 4
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Jonathan Aguiar comenta
que a escola tem um papel
fundamental para o desen-
volvimento do pensamento
criativo. Segundo ele, este
espaco deve ser um am-
biente que enxergue crian-
cas, Jovens e adultos na sua
Integralidade como seres
que tém seus interesses,
gostos, desejos, vontades,
Invencoes,.aprendizagens e
afetos. “Nesse caso, 0 espa-
co educativo deve reconhe-
cer oS seres aprendentes e
ensinantes como individuos
criativos. Até o simples mo-
vimento motor e corporal

e um ato criativo. A brinca-
deira, 0 Jogo, as atividades
gue favorecam o encontro
com o ludico que habita em
cada um de nos propiciam o
desenvolvimento da capa-
cidade criadora. Atualmen-

E-book

te, com o0 acesso a tecnolo-
gia e seus diversos recursos
€ necessario que a escola
articule acoes, conversas,
orientacoes sobre os cami-
nhos e estrategias para o
bom uso de tais ferramen-
tas, uma vez que elas pos-
sibilitam a pesquisa, a bus-
ca por saidas diante das
dificuldades de aprendiza-
gem ou novos sentidos para
0 aprender e viver bem em
socledade. O que se deve
assegurar no ambiente de
aprendizagem, tanto o vir-
tual como o fisico, é a parti-
cipacao e a interacao entre
0S sujeitos. Pois a troca de
ideias, a cooperacao, a duvi-
da sao principios que reme-
tem ao pensamento criati-
VO“, garante.
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Ja Paty Fonte enumera a utilizacao de re-
cursos interativos, como aplicativos, pla-
taformas on-line e softwares educacionais
para personalizar o aprendizado, promoven-
do a aprendizagem colaborativa atraves de
ferramentas que, segundo ela, facilitam a
troca de ideias entre os alunos e, dessa for-
ma, “permitem explorar a realidade virtual e
aumentada para criar experiéncias imersi-
vas e ampliar as possibilidades de aprendi-
zado, aplicar conceitos de gamificacao para
engajar os alunos e estimular a criatividade,
incentivar o uso de ferramentas digitais de
criacao, como editores de video e progra-
mas de design, além de expressar ideias de
forma criativa e desenvolver habilidades re-
levantes para o seculo XXI", completa.
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De acordo com Felipe Perdigao, a tecno-
logia, por si sO, hao garante a inovacao
educacional. Contudo, pode ser uma alia-
da importante na promoc¢ao da criativida-
de e inventividade dos estudantes a partir
da utilizacao de aplicacoes que permitam
0 estabelecimento de diferentes desenhos
educacionais de forma colaborativa. “Des-
sa maneira, diferentes hubs educacionais
podem proporcionar que as discussoes e
Investigacoes em sala se desdobrem para
0s demais ambientes. Para alem das apli-
cacoes mencionadas, destacam-se ainda
as geotecnologias de informacao e os SIGs
- Sistemas de Informaco6es Geograficas -,
gue podem ainda ser utilizados para gerar
aspectos relevantes a partir de diferentes

conjuntos de dados”, destaca o especialista.
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Colaboracao e inovacao

A colaboracao entre alunos e professores
desempenha um papel crucial no proces-
so de inovacao pedagogica, permitindo a
criacao de ambientes de aprendizagem
mais dinamicos, participativos e eficazes.
Nesta perspectiva, surge a indagacao so-
bre qual é o verdadeiro impacto da cola-
boracao no contexto educacional e quais
estratégias podem ser adotadas para
promoveé-la de forma efetiva dentro da
sala de aula. Para explorar esse tema es-
sencial, @ necessario compreender como
a interacao entre alunos e professores
pode impulsionar a inovacao pedagodgica
e quais sao as melhores praticas para es-
timular essa colaboracao de maneira sig-
nificativa e produtiva.

E-book
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De acordo com o Doutor
Jonathan Aguiar a participa-
cao plena é um dos caminhos
balizadores para a construcao de
uma pratica mais inclusiva e ludica,
mais ainda quando traz para o deba-
te os processos de criatividade humana
gue podem ser definidos aqui, segundo
ele, por inovacao pedagogica. “A partir
de situacoes que levam criancas, adul-
tos e jovens a pensarem, a refletirem e
a partir dai tomarem decisoes, constroi-
-Se um ambiente que inova pedagogi-
camente. Precisamos enquanto edu-
cadores diminuir o uso das folhas A4 e
aproximar com a vida, pois as experien-
clas humanas nao comportam a dimen-
sdo de um papel. E olhar para o dia a dia
e perceber o que dentre as relagcoes en-
tre as pessoas pode propiciar aprendi-
zagens. Por outro lado, promover a co-
laboracao dentro da sala de aula e abrir
Mao das certezas e se aproximar com
aquilo que posso aprender com o outro.
Realmente, o ludico que habita em mim
sauda o ludico que habita em ti", con-
textualiza.
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Quando se fala de colaboracao, se caminha
por um vies de quebras de barreiras, resis-
téncias e estereotipos. E para a professora
Paty Fonte e necessario que sejam supera-
das as possiveis resistencias ou hesitacoes
por parte dos educadores ao adotar aborda-
gens inovadoras em sua pratica pedagogi-
ca. E ainda segundo ela, mesmo sendo um
desafio, existem algumas estrategias que
podem ajudar nesse processo.

“Oferecer oportunidades de capacitacao e
formacao continuada é essencial para os
educadores, fornecendo suporte e recur-
SOS necessarios para implementar novas
abordagens. Promover o compartilhamento
de experiencias bem-sucedidas entre cole-
gas e demonstrar os beneficios alcancados
é uma estratéegia eficaz. Estimular o dialo-
go aberto e a participacao dos educadores
no processo de tomada de decisao sobre
mudancas e fundamental. Incentivar a ex-
perimentacao de novas abordagens peda-
gogicas em pequena escala permite testar
Idelas e observar resultados antes de imple-
mentacoes em larga escala. Apresentar evi-
déncias concretas que sustentem a eficacia
das abordagens inovadoras e crucial. Ga-
rantir apoio institucional, incluindo recursos
adequados e tempo para colaboracao entre
educadores, e essencial para o sucesso das
mudancas’, destaca Paty Fonte.




Resultados tangiveis inovadores

Fala-se muito no fazer, no criar. Mas até que
ponto os resultados concretos do trabalho
dessa grande engrenagem de inovacao pe-
dagogica passam de maneira satisfatoria,
preenchendo a lacuna de ensino e apren-
dizagem dentro da sala de aula”? De acordo
com Paty Fonte, alguns indicadores e resul-
tados tangiveis podem demonstrar o suces-
so da implementacao de estrategias inova-
doras no ambiente educacional. Entre eles:

E-book
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- Engajamento dos alunos: Um aumento
Nno engajamento dos alunos nas atividades
de aprendizagem, demonstrando maior in-
teresse, participacao ativa e motivacao em
relacao aos conteudos abordados.

- Melhoria no desempenho academico:
Observar um progresso significativo no de-
sempenho académico dos alunos, refletido
em notas mais altas, melhores resultados em
avaliacoes e maior dominio dos conteudos.

- Desenvolvimento de habilidades do se-
culo XXI: Verificar o desenvolvimento de
habilidades como pensamento critico, cria-
tividade, colaboracao, comunicacao e re-
solucao de problemas, que sao essenciais
para o sucesso no mundo atual.

- Reducao da evasao escolar: Diminuicao
da taxa de evasao escolar e aumento da fre-
gquéncia dos alunos, indicando um maior en-
volvimento e satisfacao com a experiéncia
educacional.

- Feedback positivo da comunidade es-
colar: Receber feedback positivo de alunos,
pais e colegas sobre as estrategias inova-
doras adotadas, demonstrando reconheci-
mento e valorizacao das mudancas imple-
mentadas.

- Integracao de tecnologia: Utilizacao efi-
caz da tecnologia para enriguecer o proces-
so de ensino-aprendizagem, promover a in-
teratividade e facilitar a personalizacao do
ensino.
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O especialista Felipe Perdi-
gao ressalta que as evidén-
cias de aprendizagem pas-
sam pela visibilidade que as
habilidades e competén-
clas ganham a partir do de-
senvolvimento de diferen-
tes perspectivas e metodos
de trabalho. “Nesse senti-
do, como evidéncias, pode-
-se elencar a capacidade
de resolucao de problemas
complexos, a utilizacao de
solucoes criativas e a mobi-
lizacao do conhecimento e
de saberes para reflexdes e
praticas ativas”, destaca.

Ele pontua ainda que, para
gue praticas inovadoras se-

jam utilizadas, € necessario o

estabelecimento de um am-
biente seguro, no qual pro-
fessores sejam amparados e
motivados a mudarem suas
praticas. Assim, € preciso
gue as mudancas pedago-
gicas facam sentido aos do-
centes e nao sejam somente

E-book

protocolos escolares e institucionais. “E ao
se pensar na propria dinamica do século XX,
observa-se que a tendéncia é rompercom o
modelo de mera transmissao de conteudos
e saberes. O mundo atual e do futuro exige

a construcao de solucoées articuladas a sus-
tentabilidade da vida e da dignidade huma-
na, as quais so podem ser alcancadas a partir
do desenvolvimento de um ser humano cri-
tico e capaz de resolver problemas comple-
x0s", afirma Felipe Perdigao.

Este e-book nos mostra que, no mundo em
constante evolucao da educacao, a busca
por metodos e abordagens inovadoras que
promovam o pensamento criativo e a reso-
lucao de problemas € mais relevante do que
nunca. O que torna esse material uma fer-
ramenta indispensavel para todos os pro-
fissionais comprometidos com a exceléncia
educacional.
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Por Antonia Figueiredo e Jessica Almeida

Fontes:

Professora Paty Fonte é consultora educacional,
especialista em Pedagogia de Projetos, pales-
trante e escritora. Autora de diversos livros, den-
tre eles "Pedagogia de projetos: ano letivo sem
mesmice” e “Competencias socioemocionais na
escola”, ambos publicados pela Wak Editora. Con-
tato através do Instagram: @patyfonte_ppd

Jonathan Aguiar € Pos-doutor em Artes pela
Uerj. Doutor em Educacao pela UFRJ. Professor
e coordenador do Geilid, vinculado a Secretaria
Municipal de Educacao de Bom Jardim (SMEBJ).
Autor dos livros “Educacao, ludico e favela”, “Os
excluidos podem sonhar, brincar e criar”, “Jogos
e brincadeiras africanas”, todos publicados pela
Wak Editora.

Felipe Perdigao Barbosa é Mestre em Geografia
pela Universidade Federal de Juiz de Fora (MG),
Doutorando em Geografia pela Pontificia Univer-
sidade Catdlica do Rio de Janeiro (PUC-Rio0), ge-
ografo, analista ambiental e assessor pedagogico
da Rede de Educacao Santa Marcelina e vice-di-
retor pedagogico da unidade do Rio de Janeiro.
E-mail: felipe.barbosa@santamarcelina.edu.br.
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